
INFORMATICA

Installazione di Code::Blocks su macchine OSX



INTRODUZIONE

 La versione di Code::blocks per sistemi 

operativi OSX comprende unicamente 

l’interfaccia utente, ed è priva del compilatore 

C

 Per ottenere un compilatore funzionante 

occorre:

 Installare il compilatore C

 Installare Code_blocks



INSTALLAZIONE DEL COMPILATORE C

 Per installare il compilatore C in un sistema 
OSX è necessario installare i “Developers 
tools” che sono scaricabili gratuitamente:

1. Collegarsi al sito  Apple Developer Connection: 
http://connect.apple.com/

2. Per effettuare il login, è necessario avere un 
Apple Account (.Mac, Apple Store, iTunes
Music Store, AppleCare). In caso questo non 
sia disponibile è necessario cliccare su “join 
now” e seguire il processo di registrazione

http://connect.apple.com/


INSTALLAZIONE DEL COMPILATORE C

3. Compilare il modulo che viene proposto 

selezionando Mac OS X tra le possibili 

piattaforme proposte



INSTALLAZIONE DEL COMPILATORE C

4. Accettare l’agreement che viene proposto



INSTALLAZIONE DEL COMPILATORE C

5. Verrà proposta una lista di applicazioni che 

possono essere scaricate. Selezionare 

“Developers Tools”



INSTALLAZIONE DEL COMPILATORE C

6. Scaricare “Xcode 3.2.2 Developer Tools” e 

installare il programma seguendo le istruzioni 

fornite nel file About Xcode) scaricabile dal sito

• Xcode viene costantemente aggiornato. Il numero di 

versione riportato in questa slide potrebbe essere 

pertanto diverso da quello visibile sul sito.



INSTALLAZIONE DI CODE::BLOCKS

 Scaricare code::blocks per OSX dal sito 

 http://www.codeblocks.org/downloads/26

Montare l’immagine .dmg (doppio click sul 

file scaricato)

 Trascinare l’applicazione CodeBlocks nella 

cartella Applications

http://www.codeblocks.org/downloads/26
http://www.codeblocks.org/downloads/26
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